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Art. Nr. 40150 (1.98)

HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN,
DIE SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER
SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH !

Dieses Quualititssiegel ist die
Garantie dafiir, daf3 Sie
Nintendo-Qualitdt gekauft haben.

(-)rlglnal Achten Sie deshalb immer auf
dieses Siegel, wenn Sie Spiele
Qualitéts-

oder Zubehdr kaufen, damit Sie
sicher sind, daf3 alles einwandfrei
zu IThrem Super Nintendo
Entertainment System pa/3t.

Siegel

Wir freuen uns, daB Du Dich fir die Disneys TIMON & PUMBAAS
SPIELESAMMLUNG Spielkassette fir Dein Super Nintendo
Entertainment System™ entschieden hast.

Wir schlagen vor, daB Du Dir diese Spielanleitung griindlich
durchliest, damit Du an Deinem neuen Spiel viel Freude hast.
Hebe Dir dieses Heft fur spateres Nachschlagen gut auf.

TM and ® are trademarks of Nintendo CO., LTD. © 1997 Nintendo CO., LTD.
Disney’s Timon & Pumbaa’s Jungle Games. © Disney. All rights reserved.
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Spiel mit mir!eeeeeececececceccccccococe)

Los geht’s! 0000000000000000000000000000/
Der Dschungel-Meniibildschirm eeeeeecceces
Burper ©000000000000000000000000000000()
]ungle Pinball eeeeeececcccccccccccccccey
Slingshooter ececccoc0cc0000c00ccececce]()
HippO HOp ©00000000000000000000000000] )
Mitwirkende eeeecececcoccccoccceccoce] 4

Gewéi.hrleistung e0e00000000000000000000) ]




Willkommen in unserem super-geheimen Versteck,
der Dschungel-Behausung von Timon und
Pumbaa! Haben Dir Deine Eltern auch
beigebracht, nicht mit dem Essen zu spielen?
Vergil} es! Jeder im Dschungel tut das.
Ich, dihhh, ich meine natiirlich wir, haben
unsere Behausung speziell fiir unsere
besten Freunde eingerichtet. Zihlst Du
Dich dazu, kannst Du bei uns viele Stunden
tierisch abgefahrenen Spal} erleben.

Worauf wartest Du noch? Ziehe Deine Schuhe aus,
lehne Dich zuriick und nimm Dir eine Hand voll
kostlicher Schokoladen-Ameisen.

ATA! Der Spaf beginnt!
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. Vergewissere Dich, dall Deine Super Nintendo-Konsole ausgeschaltet ist.
e Versuche nie, ein Modul in eine eingeschaltete Super Nintendo-
Konsole hineinzustecken oder herauszuziehen.

. Stecke einen Controller in den ersten Port Deiner Super Nintendo-

Konsole.

* Mochrtest Du mit einem Freund spielen, mufit Du zusditzlich
einen zweiten Controller mit dem Port 2 der Super Nintendo-
Konsole verbinden.

. Stecke nun das Modul Disneys Timon & Pumbaas Spielesammlung
in den Schacht Deiner Super Nintendo-Konsole, bis es vollstindig
einrastet.

. Jetzt kannst Du Deine Konsole einschalten. Es erscheint der Titel-
bildschirm. (Sollte dies nicht der Fall sein, beginne erneut ab Punket 1).

. Die genauen Controller-Funktionen kannst Du den Seiten der
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Dieser Ort ist der Mittelpunkt aller Ereignisse in der bunten Welt von
Disneys Timon & Pumbaas Spielesammlung.

Um ein Spielchen in unserer abenteuerlichen Dschungel-Behausung zu
wagen, muf3t Du mit dem Steuerkreuz den Pfeil auf eines der Schilder
bewegen. Die Schrift auf dem Schild fingt nun zu blinken an. Driickst Du
danach den B-Knopf, betrittst Du eines der vier Spiele.

Im Dschungel gibt es viel Tolles zu entdecken. Versuche, alles Mégliche
und Unmégliche mit Hilfe des Pfeils anzuklicken. Du wirst erstaunt sein,
was hier so alles kreucht und fleucht!

Méchtest Du im Meniibildschirm Deine Punktzahl erfahren, mulic Du den
Pfeil auf den Schriftzug SCORE lenken und den B-Knopf driicken. Weiter-
hin kannst Du unter OPTIONS Deine personlichen Einstellungen vorneh-
men. Wihle, ob Du allein (ONE PLAYER) oder zu zweit (TWO PLAYERS)
spielen willst. Der Schwierigkeitsgrad 148t sich zwischen LEICHT (EASY
GAME), MITTEL (MEDIUM GAME) oder SCHWER (HARD GAME)
variteren. Auch die MUSIK (MUSIC) und die SOUNDEFFEKTE (SOUND
FX) lassen sich an- oder ausschalten. Hast Du Deine Einstellungen vorgenom-
men, mufit Du die Option OK anwihlen und mit dem B-Knopf bestitigen.

Nun aber genug der langen Reden!
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BURPER ist ein richtig lustiges Spiel, in dem alles nach unten fillt, was
nicht niet- und nagelfest ist — einschlieBlich eines Waschbeckens! Du denkst,
ich spaf3e? Dann schaue doch selbst!

Pumbaa braucht dringend Deine Hilfe. Ich kann Dir sagen, wenn et anfingt
zu riilpsen, bleibt im Dschungel kein Stein mehr auf dem anderen.

Die Dschungelpalme ist voll mit Friichten, Kifern und anderen Dingen.
Manches davon ist brauchbar, anderes hingegen dulerst listig. Wenn ich
kriftig an der Palme schiittle, fillt alles herab und das ist der Zeitpunkt,
zu dem Pumbaa einen kriftigen Riilpser loslassen mul3!

Pumbaas Riilpser haben es in sich und konnen nahezu alles zerstoren. Be-
wege Pumbaa mit Hilfe des Steuerkreuzes nach links oder rechts, bis er
unterhalb eines fallenden Gegenstands steht. Den kannst Du dann meist
mit einem Riilpser in die ewigen Dschungelgriinde schicken. Die Kafer-
anzeige am oberen Bildschirmrand verrit Dir die Anzahl der Gegenstinde,
die Du beseitigen mufit, um in ein weiteres Level vorzustoBen. Bleibe
immer in Bewegung! Fillt Dir ein Gegenstand auf den Kopf, biiit Pumbaa
Energie ein. Wirst Du mehrmals getroffen, verlierst Du einen Versuch.
ACHTUNG: Jeweils nach 10.000 Punkten wird Dir ein Extra-Versuch
gutgeschrieben.

VORSICHT! Verpalit Du einen Kifer auf seinem Flug, krabbelt er am
Boden entlang und kann Dich oder mich heftig beiflen. Aber auch dafiir
gibt es eine Losung! Versuche, die listigen Krabbeltiere durch einen flinken
Hieb mit Deinem Schwanz aus dem Weg zu rdumen.

Grofer Riilpser — Dieser ist effektiver als der hetkémmliche Riilpser, da
Pumbaa eine grofere Wolke ausstoft. Die Trefferquote steigt mit Hilfe des
grofen Riilpsers.

Riesenriilpser — Eine tierische Sache! Die Riesenwolke bedeckt eine groBere
Fliche und Du erwischst mehrere Gegenstinde gleichzeitig. Achte dabei
jedoch auf Pumbaas Riilpsanzeige, die Du in der linken oberen Bildschirm-
ecke erkennen kannst.

Achte gut darauf, daB} nie eine Spinne in Pumbaas Nase beifit! Denke daran:
Da Du nicht alles zerstéren kannst, ist es sinnvoll, immer in Bewegung zu

bleiben.
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SPIELER

BURPER kann allein oder zu zweit gespielt werden.

CONTROLLER-FUNKTIONEN
L-TASTE R-TASTE

X-KNOPF
A-KNOPF

B-KNOPF
Y-KNOPF

e I

STEUERKREUZ S';'r:‘sl'}-lé
SELECT-
TASTE
Steuerkreuz links/rechts: Pumbaa bewegt sich nach links/rechts
B -Knopf: Riilpsen
A-Knopf +
Steuerkreuz nach links/rechts:  Schwanzhieb nach links/rechts
Y-Knopf: Groler Riilpser
X-Knopf: Riesenrtilpser
Start-Taste: Pausenfunktion
Select-Taste: Aufrufen des Game Options-Meniis
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Das ist unsere Version des klassischen Dschungel-Flippers. Dafiir benotigst
Du nicht einmal Miinzen! Du mufit lediglich die Kugel abfeuern und die
Beweglichkeit Deiner Finger unter Beweis stellen. Mache uns allen eine
Freude und schiefle so viele Hyidnen wie moglich ab!

Du startest mit fiinf Kugeln. Halte das Steuerkreuz nach unten gedriicke,
sodaf} sich die Schlange zusammenrollt. Liit Du los, wird die Kugel auf
das Spielfeld geschleudert. Je linger Du das Steuerkreuz nach unten ge-
driickt hiltst, desto hoher wird die AbschuBgeschwindigkeit.

Versuche mit Hilfe der Flipper den Ball im Spielfeld zu halten. Den linken
Flipper betitigst Du mit der L-Taste. Die beiden rechten werden mit der
R-Taste ausgeldst. In einer brenzligen Situation kannst Du den Dschungel-
Flipper einmal kurz riitteln, um den Ball aus der Position zu bewegen.
Wiederhole dies jedoch nicht zu oft, da Du sonst den Flipper aufler Betrieb
setzt (TILT)!

SchieBt Du die Kugel in ein Loch oder an ein Hindetnis, werden Dir
Punkte gutgeschrieben. Am besten gelingt Dir das Spiel, wenn Du dabei
mein Lieblingslied singst - HAKUNA MATATA!
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SPIELER

JUNGLE PINBALL kann allein oder zu zweit gespielt werden.

CONTROLLER-FUNKTIONEN

L-TASTE

R-TASTE

START-

Linker Flipper
Rechter Flipper
Abschieflen der Kugel
Riitteln
Pausenfunktion

STEUERKREUZ TASTE

SELECT-
TASTE

L-Taste:

R-Taste:

Steuerkreuz nach unten:

B-Knopf:

' Start-Taste:
Select-Taste:

Aufrufen des Game Options-Meniis

@
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Genug Zielwasser getrunken? Prima, dann kénntest Du der Star des wil-
desten, aufregendsten und spannendsten Ziel- und SchieBdramas westlich
von Madagaskar werden. Ich rede von dem Spielchen SLINGSHOOTER.

Hier die Spielregeln: Schnappe Dir ein paar Beeren, mein selbstgebasteltes
Blasrohr und schiefe, was das Zeug hilt. Halt! Natiirlich solltest Du
nur auf unsere Feinde, also Hydnen, Schlangen, Kifer und Bussarde zielen.
Bitte verschone mich und den Rest unserer Freunde. Wir mogen Beeren
lieber in Marmeladenform. Verstanden?

Deine Aufgabe besteht nun darin, in der vorgegebenen Zeit eine bestimmte
Zahl von Widersachern zu treffen. Beides wird Dir am oberen Bildschirm-
rand angezeigt. Achte jedoch darauf, daP} Dir nur eine gewisse Anzahl von
Beeren zur Verfiigung stehen.

STEUERKREUZ | TASTE
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SPIELER

SLINGSHOOTER kann allein oder zu zweit gespielt werden.

CONTROLLER-FUNKTIONEN
L-TASTE R-TASTE

e |

START-

SELECT-
TASTE

L/R-Taste + Steuerkreuz: Beschleunigung des Fadenkreuzes
Steuerkreuz: Bewegen des Fadenkreuzes
B-Knopf: Schiefen

Start-Taste: Pausenfunktion

Select-Taste: Aufrufen des Game Options-Meniis
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sl Mann bin ich hungrig! Pumbaa trifft gerade die Vorbereitungen fiir das
alljéhrliche Knabber-Schlabber-Grillfest am Ufer des , Nur nicht rein-
fallen“-Flusses. Das einzige Problem ist: Ich stehe auf der falschen Seite!
Hilf mir bitte, trockenen Fufles den FluB zu iiberqueren. Meerkatzen
konnen leider nicht schwimmen, dafiir sind wir aber prima Springer. Du
muBt mir nur noch die richtige Richtung zeigen!

Ich soll einige leckere Zutaten fiir das Grillfest besorgen. Diese liegen auf den
Nilpferden, Baumstimmen und Krokodilen, die im Flul umherschwimmen.
Verwechsle die Zutaten jedoch nicht mit den Beeren, die es zuhauf gibt. Hast
Du eine Zurtat ergattert, bringe sie zu einer der Lichtungen auf der anderen
Seite. Manchmal muBt Du auf ein Krokodil springen, um den Fluf} zu iiber-
queten. Dabei solltest Du darauf achten, dal} das Maul der gefriBigen
Reptilien geschlossen ist! Verweile nicht zu lange auf ihnen, denn sie rollen
unerwartet um ihre eigene Achse und dann gibt es kein Halten meht!

Du startest mit fiinf Versuchen. Fillst Du ins Wasser, verlif3t Du den
Bildschirm oder schaffst Du die Aufgabe nicht in der vorgegebenen Zeit,
verwitkst Du einen Versuch. Sammle moglichst viele Beeren, um einen
Extra-Versuch zu erhalten. Liutest Du die Glockenblume an der rechten
Seite des unteren FluBufers, nachdem Du eine Zutart abgeliefert hast,
erscheint eine neue Zutat.

Nimm Dich besonders vor Schlangen, Kréten und Hy#nen in Ache. Und
lasse mich niemals ins kalte Wasser fallen.
Brrrerrereererer!
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SPIELER -—-‘

HIPPO HOP kann allein oder zu zweit gespielt werden.

CONTROLLER-FUNKTIONEN
L-TASTE R-TASTE

X-KNOPF
A-KNOPF
B-KNOPF
Y-KNOPF
/ I
START-
STEUERKREUZ TASTE
SELECT-
TASTE
Steuerkreuz nach links/rechts:  Bewegt Timon nach links/rechts
Steuerkreuz nach obenfunten: ~ Bewegt Timon nach oben/unten
Steuerkreuz nach links/rechts +
B-Knopf: Mit Timon nach links/rechts springen
Steuerkreuz nach links/rechts +
A-Knopf: Mit Timon einen weiten Sprung nach

links/rechts ausfithren
LiBc Timon schneller am Ufer

A-Knopf + Steuerkreuz:

entlanglaufen
Start-Taste: Pausenfunktion
Select-Taste: Aufrufen des Game Options-Meniis
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Das ultimative Videosplel-
Magazin von Nintendo:
fir Euch! Hier er-
fahrt lhr alle zwei ..
Monate, was es riind
um Nintendo Neues
gibt. Jedes Eurer Lieb-
lingssysteme ist mit einer
eigenen Rubrik vertreten. "
Dié aktuellsten Spiele wer-

den mit ausfiihrlichen Level-
karten und groBen Screen-

» “"5

Fans, die sich unteremander aqstauschen wol n, Les:

ndo nicht genug bekommen kon-
Wettbewerbe, Tlps, Hotline-Fragen und v1eles ‘me ;

achnchten—

‘I‘rlcks- atenbank

ey t-Lmk
o o shet R’ftrpHI?www

m Gluck
intendo.de

{ g - Wenn der Postmann zweimal klmgelt dann kann
das nur Euer Club Nintendo Power Abo sein. Sechs-
mal im Jahr begliickt.Euch deér Brieftriger und . filr Euch da! Fiir technische Fragen
bringt Euch die neueste Ausgabe des Club ; ; mfmm) steht Euch die Nintendo-Konsumenten-
Nintendo Magazins direkt nach Hause. Zu- * . 5 Zn : beratung wochentags von 11:00 Uhr bis
sammen mit der ersten Lieferung erhaltet 19 00 Uhr unter der gebiihrenfreien Ruf- |
lhr die Power Primie, einen Nintendo- - | nummer 0130-58 06 zur Verfiigung. Spiele-
W Artikel, den es exklusiv nur fiir Abonnenten | % ‘fragen werden von 13:00 Uhr bis 19:00 Uhr ! sy’ ‘
g@t Bestellkarten findat Ihr.in ‘jedem Club unter der Rufnummer 06026-94 0940
Nintendo Magazin oder th erhdltet sie von - beantwortet. Ruft einfach an und sagt
der Nintendo Kunsutpentenberatung. hallo!

Der heife Draht zu Nintendo ist immer




ACHTUNG

Dieses Nintendo-Spiel darf nicht mit irgendwelchen
Zusatzgeraten, Kopierstationen oder sonstigem Zubehdr benutzt
werden, das geeignet ist, das Spiel zu beeinflussen. Die
Benutzung solcher Gerdte macht die Nintendo-Produktgarantie
unwirksam. Nintendo lehnt insbesondere jede Verantwortung fir
Schaden oder Beeintrachtigungen ab, die von diesen Geraten
verursacht werden. Sofern aufgrund der Benutzung solcher
Gerate ein Spielstillstand eintritt, sofort mit aller Vorsicht das
Zusatzgerat vom Nintendo-Gerét trennen und versuchen, den
normalen Spielbetrieb wieder aufzunehmen. Sollte das Spiel trotz
Trennung des Nintendo-fremden Zusatzgerdtes vom Nintendo-
Spielgeréat nicht mehr funktionieren, rufen Sie bitte die folgende
Hotline-Telefonnummer an: 0130-5806

WARNUNG

Das Kopieren von Nintendo-Spielen ist illegal und versto3t gegen
deutsches und internationales Urheberrecht. Das gilt auch far
sogenannte Sicherungskopien, deren Fertigung im Ubrigen auch
in keiner Weise erforderlich ist. Jedes Kopieren von Spielen wird
von Nintendo strafrechtlich verfolgt.

REV-H
GEWAHRLEISTUNG

Nintendo of Europe GmbH gewihrt fiir die Dauer von sechs Monaten ab Kauf eine Qualitits-
garantie fiir die in Deutschland von Nintendo of Europe GmbH gekauften Produkte.
Beachten Sie bitte folgendes, wenn Sie trotzdem einen Mangel feststellen:

1. Rufen Sie zuerst die Nintendo Konsumentenberatung in Deutschland gebiihrenfrei unter der
Telefon-Nummer 0130-5806 an und beschreiben Sie den festgestellten Mangel.

2. Falls kein Bedienungsfehler oder dhnliches vorliegt, schicken Sie das
Nintendo-Produkt im Originalkarton zusammen mit dem Kaufbeleg an:

Nintendo of Europe GmbH ¢ Nintendo Center * Reparaturabteilung
63760 GroBostheim ¢ (in Deutschland).

3. Die Gewihrleistung ist nach Wahl von Nintendo auf eine Mangelbeseitigung oder auf eine
Ersatzlieferung eines mangelfreien Produktes beschrinkt; weitergehende Anspriiche sind
ausgeschlossen.

4. Die Gewihrleistung erlischt, wenn der Mangel auf einer unsachgemiBen Behandlung und/oder
nicht autorisierten Reparaturversuchen und/oder sonstigen Beschddigungen nach dem Kauf
beruht.

5. Nach dem Ablauf der Gewéhrleistungsfrist wenden Sie sich bitte fernmiindlich mit allen Fragen
zu Reparaturwiinschen an die Nintendo Konsumentenberatung (gebiihrenfreie Telefonnummer
in Deutschland: 0130-5806).

Fiir in Osterreich oder in der Schweiz gekaufte Produkte wenden Sie sich bitte an:

Stadlbauer Marketing + Waldmeier AG
Vertriebs Ges. m.b.H. Auf dem Wolf 30
Handelszentrum 6 CH-4028 Basel

Tel.: CH-061-3199818
Hotline: CH-061-3199836

A-5101 Bergheim
Tel.: A-06 62-45 92 03-0

PFLEGE UND WARTUNG

Dieses Gerit ist prézisionsgefertigt und sollte weder bei extremen Temperaturen benutzt noch
grob behandelt oder erschiittert werden.

Wenn die Kontakte angefafit werden oder mit Wasser in Beriihrung kommen, konnten Stérungen
auftreten.

Zur Entfernung von Flecken sollte ein weiches und feuchtes Tuch verwendet werden. Das Gerit
nicht mit fliichtigen Substanzen wie Farbverdiinner, Benzin oder Alkohol abwischen.

Bei unsachgemiRer Handhabung und/oder Eingriffen in das Gerit erlischt die Garantieleistung!
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